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INTRODUCCION

“Calor” es un espectdculo para todo tipo de publico que cuenta una historia inspirada en la problematica
social de las personas refugiadas, una historia de la humanidad en transito. Para ello, utiliza el lenguaje
teatral, el juego del clown, la sorpresa del circo y la complicidad con el publico.

Asi, esta unidad didactica surge para ampliar la propuesta teatral, dando un paso mas y proponiendo su
utilizacion como herramienta. Una herramienta con la que trabajar diversos objetivos socioeducativos,
como el conocimiento, la reflexion y la concienciacion.

Para ello, este documento sirve de guia para profesores y educadores mediante 3 partes:

1) Una obra para dialogar: breve explicacion de la concepcidn de este espectaculo como una propuesta
teatral que facilita este hecho.

2) Para abordar el tema: alguna informacidn y reflexiones sobre la problematica social con las que poder
dialogar con el alumnado.

3) Desarrollo y metodologia: unas indicaciones para llevar a cabo la sesidn de trabajo, ademas de unas
propuestas de actividades y dindmicas, de cardcter individual y grupal.
OBIJETIVOS

Por ultimo, esta unidad diddactica se plantea trabajar 3 objetivos, de caracter socioeducativo, relacionados
con la tematica del espectaculo:

# Dar a conocer la realidad de las personas refugiadas.
# Dialogary reflexionar sobre esta problematica social.

# Fomentar el respeto, la tolerancia y la empatia hacia estas personas.
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UNA OBRA PARA DIALOGAR

“Calor” es espectaculo para todos los publicos, que combina multiples artes teatrales y circenses para
presentar una historia desde lo poético y metafdrico, donde el publico es invitado a sentir, reir, jugar... y
pensar.

Se inspira en la situacion en la que viven muchas personas carentes de hogar. Viajeros involuntarios que se
ven obligados, forzados, a dejar sus casas. Ndmadas de nuestro tiempo, que atraviesan fronteras buscando
un lugar donde tener una vida digna. Andantes que emprenden un camino lleno de obstaculos con la
esperanza de encontrar su nuevo hogar.

Por todo ello, “Calor” es espectaculo que parte desde un planteamiento artistico, pero que, por su historia
basada en una problematica social, da un paso mds alla. Y con ello podemos pasar a considerarla una obra
de Teatro Social.

SOBRE EL TEATRO SOCIAL

El Teatro Social es una vertiente teatral en la que podemos considerar que la disciplina artistica se
convierte en una herramienta para la intervencién social. Asi, la obra de teatro puede promover diferentes
objetivos relacionados, desde concienciacién o sensibilizacién, hasta una transformaciéon mds profunda.

Esta vertiente del Teatro tiene un largo recorrido, se inicia en Latinoamérica en los afios 60. Al hablar de
Teatro Social se incluyen diferentes metodologias y técnicas, desde el Teatro Comunitario hasta el Teatro
Popular. Pero quizd la mas reconocida a nivel mundial sea el Teatro Foro, planteada por Augusto Boal.

El potencial del teatro social estd en sus amplias posibilidades multiplicadoras. Esta es capaz de generar
cambios no solo a nivel personal, sino también social. Y, ademas, puede utilizarse con grupos de personas
de muy diversas edades, entornos sociales, comunidades con multiples generaciones.

El CLOWN COMO LENGUAIJE

El personaje utiliza técnicas clown o payaso para contar “Calor”. Concretamente, realiza diferentes juegos
con el publico y acentua destrezas del personaje. Gracias a este lenguaje cdmico nos podemos acercar
desde otro prisma a la dureza de esta historia. Podemos desdramatizar el relato e incluso tomar algo de
distancia. Pero, a la par, se refuerza la psicologia positiva del personaje y facilita la empatia del publico con
su realidad. De esta manera, el impacto de la historia es mucho mayor, aumentando la toma de conciencia.

La eleccion de este cddigo viene motivada por otras experiencias de clown social. Experiencias que han
demostrado su utilidad social a través de diferentes estudios. Entre ellas destacan la del médico Patch
Adams, o a la ONG Payasos Sin Fronteras, creada por el payaso Tortell Poltrona.

La misién principal de esta ultima es la de mejorar la situacion emocional de la infancia refugiada o
desplazada, que padece las consecuencias de conflictos armados, guerras o catastrofes naturales. Esto lo
consigue mediante espectaculos cémicos realizados por payasos y payasas profesionales voluntarios.
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“CALOR”, UNA OBRA DE CLOWN SOCIAL

Partiendo de lo explicado, podemos reafirmar la idea de que “Calor” es una obra de Clown Social. Una obra
que, desde su invitacidén de juego a hacer pensar, finalmente incita a dialogar, por todas las emociones que
ha generado la historia.

Este hecho se ha visto confirmado en las representaciones llevadas a cabo. Porque, una vez acabado el
espectdculo, en cada espectador se generan multitud de reflexiones, asi como las ganas de compartirlas.
Por lo tanto, resulta mas que interesante tomar el potencial multiplicador del arte (en este caso el Teatro) y
ponerlo a favor en este espectaculo. De esta manera, generar un espacio de didlogo posterior, en el que
comentar los pensamientos y sentimientos que han surgido en el publico asistente.

Si hacemos esto, teniendo en cuenta la historia que nos cuenta “Calor”, nos encontraremos con un espacio
en el que hablaremos de la problematica social de los refugiados. Y, con ello, estaremos llevando a cabo
una intervencién socioeducativa en la que podremos informar, dialogar, concienciar y sensibilizar sobre
esta realidad.

PARA ABORDAR EL TEMA

Hablar de refugiados es hablar de hombres, mujeres y menores que huyen de sus paises buscando un sitio
ddnde vivir en paz y en libertad, alejados de unos conflictos que ponen en peligro su vida. Estos
desplazamientos no suelen tener vuelta al hogar, comenzando con un interminable viaje de paises,
fronteras, asentamientos....

Su situacidn es diferentes a la de otros extranjeros o migrantes. Esta implica la actuacion por parte de
instituciones internacionales en forma de ayuda humanitaria. Algunas de estas actuaciones son ser alojados
en campos de refugiados, recibir proteccidn especial, facilitar el acceso a la sanidad y la educacion,
satisfaccion de las necesidades mas basica...

ALGUNOS DATOS IMPORTANTES

En la actualidad, esta problematica esta en los niveles mas altos de la historia. Ni si quiera las dos grandes
guerras del siglo XX provocaron tal nimero de desplazamientos. Segiin ACNUR (Agencia de las Naciones
Unidas para los Refugiados) en el mundo hay 68,5 millones de personas que han tenido que huir de sus
hogares. De estas, algo mas de 25 millones son personas refugiadas. Y mas de la mitad son menores de 18
afos (datos a 19 de junio de 2018).

Este dato resulta realmente alarmante. Sobre todo porque el contexto internacional desde un punto de
vista politico y econémico sigue estando en una situacion delicada. Lo que indica que los procesos
migratorios continuaran en los préximos afios y seguird habiendo millones de personas que huyan de sus
paises y necesiten proteccion.

En cuanto a Espafia, nuestro pais es el tercero de la Unién Europea en mayor nimero de llegadas de
personas migrantes a través del Mar Mediterraneo. Muchas veces con tragicas consecuencias para los que
huyen de su pais de origen. Pero, curiosamente, se da también el dato que Venezuela fue el segundo pais
de origen con mayor nimero de solicitantes (en 2017). Un dato que muestra que esta problematica social
afecta a nivel global en Sudamérica, Africa, Oriente Medio, Asia, Europa....
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Datos bdsicos ACNUR (a 19 de junio de 2018)
Fuente: web ACNUR

SOBRE LAS NOTICIAS FALSAS

Por otra parte, esta situacion confluye con la proliferacién de noticias falsas y la facilidad de su difusion por
medio de las redes sociales. De hecho, seglin datos de CEAR en su Informe 2018, “las informaciones falsas
relativas a personas migrantes mds compartidas son aquellas que los relacionan con actos criminales (30%),
beneficios sociales (20%) y la sensacion de invasion (19%)”

Este hecho es innegable que se extiende a la sociedad, incluidos los menores, a través de redes sociales,
los medios de comunicacidn, las familias, etc. Esta informacidn, si no es filtrada y reflexionada desde una
serie de conocimientos y experiencias, facilmente generara estereotipos y prejuicios. Y estos sola-mente
pueden combatirse desde una educacidon que fomente el pensamiento critico, para que en el futuro no
tengan gran peso social.
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Por ultimo, esta realidad tiene algunos conceptos clave que, en ocasiones se entrelazan y en otras se con-

funden. Por ello, conviene tener claras algunas definiciones que se detallan a continuacidn:

# RECUGLA

Personas que huyen de su pais de origen para
salvar sus vidas, debido a un temor fundado de ser
perseguida por diversas razones. Esta circunstancia
le obliga a buscar proteccion fuera de sus fronteras
ya que no quiere o no puede reclamar la proteccién
de su pais.

# DESYLAZIN

Persona que huye de conflictos o porque es
perseguida, pero no llega a cruzar una frontera,
sino que continda en su pais.

METODOLOGIA

# HILRINTE

Persona que elige y decide trasladarse a otro pais,
principalmente, para mejorar su vida ya sea por
motivos laborales, educativos, familiares u otras
razones. Normalmente su procedencia es de paises
con pobreza extrema, llegando a realizar viajes en
los que se juegan la vida.

# DERECED DE 5L

Es un derecho regulado internacional, recogido en
la Declaracion Universal de los Derechos Humanos
y una obligacidon de los estados. Tienen derecho a
asilo todas las personas refugiadas que buscan
proteccion fuera de su pais de origen, por huir de
un conflicto que pone su vida en peligro. Ademas,
incluye la prohibicidn de devolucidn al pais de
origen.

Esta guia didactica plantea algunas claves metodoldgicas que ayuden en la consecucion de los objetivos

planteados con esta guia diddctica:

# El didlogo y el debate son un pilar fundamental. Gracias a ello se reflexiona sobre el tema, asi como

diferentes aspectos mas concretos. Ayuda a la toma de conciencia, la reflexién y el pensamiento critico.

# Habra espacio tanto para la reflexion individual como la grupal, con el fin de asentar mas

profundamente la concienciacion sobre esta problematica.

# Se buscara escuchar todas las voces del grupo, prestando atencion a las intervenciones realizadas. Asi,

se dard la palabra a quiénes hayan participado menos, con el fin de que ninguna voz sea rechazada.

# Lalabor del docente sera la de un “moderador de debate”, dando peso a lo que dicen los alumnos y

alumnas, sin mostrar sus opiniones o juicios al respecto.

# El docente lanzara preguntas principalmente, reduciendo el uso de afirmaciones. Estas son la

herramienta con mayor potencial para la reflexién y permiten una “falsa direccién” del didlogo en caso

de ser necesario.
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Esta propuesta de unidad didactica se plantea siguiendo un guion de sesién, compuesto de 3 fases, que se

detalla a continuacién:

[

La sesidon comenzard con un pequefio didlogo con el grupo sobre la obra. Se plantearan
algunos aspectos clave a través de preguntas (las indicadas son ejemplos, pudiendo
formularse otras en la misma linea):

# Identificar al personaje: ¢Qué le pasa? éDe donde viene? ¢A dénde se va?

# Momentos a recordar: ¢ Qué hacia con la bufanda? ¢Qué buscaba en el publico? ¢Por
gué se subia en las sillas? ¢ Qué contaba con el titere?

# Sobre los objetos: ¢ Qué llevaba a la espalda? ¢Qué le ofrece la estufa? ¢Qué objetos
saca de la maleta? ¢ Con qué construia un titere? ¢ Con qué construye su hogar?

(Duracién estimada: 10 min.)

[

Tras el tiempo de didlogo, se pasa a la parte explicativa sobre las personas refugiadas.
Para ello, se dara una pequefia charla con algunos de los datos aportados, asi como otra
informacidn de interés que el docente pueda recopilar a través de los recursos
adicionales.

En esta parte también puede ser interesante arrancar preguntando al grupo si saben lo
que es un refugiado, si han escuchado algo sobre el tema o conocen a alguien en esta
situacion.

(Duracion estimada: 5 min.)

RiNe

Una vez finalizada la charla, se llevaran a cabo una o varias actividades (a escoger de las
planteadas en el siguiente punto). Lo mas recomendable seria realizar una actividad
individual y una grupal, para trabajar en ambos niveles. Aunque la decisiéon queda a
eleccién del profesorado valorando factores como el momento grupal o el espacio dénde
se realizard. Y puede ser flexible adaptandose al propio desarrollo de la sesidn.

Estas actividades, ademds, tendrdn una estructura de desarrollo y debate posterior.

(Duracion estimada: 40 min.)
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PROPUESTAS DE ACTIVIDADES

(CTIVIDAD MDIVIDUAL C1)

TITULO | Una maleta para el largo viaje

MATERIAL / RECURSOS | Folios, lapices o rotuladores de colores, una pared grande, celo o blu-tack

¢QUE TRABAIJA? | Las dificultades con las que se encuentra una persona refugiada cudndo toma
la decisidn de hacer ese viaje, asi como las decisiones que ha de tomar para
poder realizarlo.

¢EN QUE CONSISTE? | 1) Todos dibujan como seria la maleta que llevarian a un viaje como el del
protagonista.

2) Piensan y dibujan (o escriben), alrededor de la maleta, 3 cosa que se
llevarian.

3) Se cuelgan los folios en una pared o corcho.
4) Se ven los dibujos de los demas.
5) Se abre el didlogo para comentar las elecciones realizadas

A TENER EN CUENTA: se les debe dar la pauta que solo pueden llevarse ese
equipaje y esas 3 cosas, sabiendo que nunca mas volverdn a su casa.

DURACION | 20 min. aproximadamente
(5 -10 min. para el dibujo / resto para el didlogo).

CLAVES PARA | (Qué cosas habéis escogido? ¢Por qué las has habéis elegido? ¢ Crees que con
EL DIALOGO | eso podras vivir en otro lugar?
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ACTIVIDAD MDIVIDUAL C2)

TiTULO

Construyendo un hogar

MATERIAL / RECURSOS

Folios, lapices o rotuladores de colores, una pared grande, celo o blu-tack.

¢QUE TRABAJA?

Como se creen los nifios y nifias que las personas de acogida imaginan sus
hogares en los paises que solicitan asilo. Y con ello reflexionar sobre las
diferencias entre casa y hogar.

¢EN QUE CONSISTE?

1) Cada alumno/a imagina el hogar que quieren tener las personas
refugiadas al llegar a pais de asilo.

2) Dibujan ese hogar que han imaginado, remarcando los 3 elementos que
consideran mas importantes.

3) Se cuelgan los folios en una pared o corcho.
4) Se ven los dibujos de los demas.

5) Se abre el didlogo para comentar los elementos importantes escogidos
por cada uno.

A TENER EN CUENTA: en el didlogo se debe contrastar las elecciones con
los elementos que conforman el hogar en la obra.

DURACION

20 min. aproximadamente
(5 -10 min. para el dibujo / resto para el didlogo)

CLAVES PARA
EL DIALOGO

¢Qué elementos tiene vuestro hogar? ¢Por qué los habéis escogido?
¢Creéis que son los que tienen en realidad?
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ACTIVIDAD GRUPAL C1)

TiTULO

Creando una red de ayuda

MATERIAL / RECURSOS

2 ovillos de lana grandes, 2 boligrafo o rotulador, 2 vasos de pldstico
pequefios, espacio amplio para hacer un circulo de 10 - 15 participantes.

¢{QUE TRABAJA?

La necesidad de ayuda por parte de todos, la implicacién individual para
buscar soluciones a la problematica, pero a la par la necesidad de
coordinacion para conseguir los objetivos.

¢EN QUE CONSISTE?

1) Se divide al grupo en 2 grupos de entre 10 - 15 participantes
(dependiendo del n? total de alumnos/as), sin necesidad que sean igual
numero.

2) Cada grupo tiene un ovillo de lana y han de conformar una red o tela de
arafia. Para ello, alguien coge la punta y lanza el ovillo a otra persona. Este
se lo pasa a un tercero. Y asi sucesivamente hasta que todos estén
conectados con 2 personas (quién le lanzd y a quién lanzd).

3) Con la red creada, se coloca un boligrafo (o rotulador) en el “centro”
(atado con lana).

4) Se pone un vaso de plastico en otro punto bajo la red (en un radio cercano
al boligrafo)

5) Se pide al grupo que meta el boligrafo en el vaso durante 3 min.
(contabilizando el n? de veces conseguidas).

6) Se recoge el ovillo, haciendo el proceso inverso en el segundo paso.

7) Se abre el didlogo sobre como ha sido el proceso y los posibles
significados de la dindmica.

A TENER EN CUENTA: los lanzamientos del ovillo han de ser cruzados, de tal
forma que se forme una red o tela de arafia. Ademas, si se estima oportuno,
se pueden hacer comentarios sobre el significado de la dindmica, asi como su
relacidn con la obra (con el momento de la bufanda que se entrega a
diferentes personas del publico).

DURACION

20 min. aproximadamente
(3 min. para la creacion de la red / 3 min. para meter el boligrafo / 3 min.
para recoger ovillo / resto para el didlogo)

CLAVES PARA
EL DIALOGO

¢Qué elementos tiene vuestro hogar? ¢Por qué los habéis escogido? ¢ Creéis
que son los que tienen en realidad?
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ACTIVIDAD GRUPAL €2)

TiTULO

Un titere, una historia

MATERIAL / RECURSOS

Periddicos y/o revistas viejas, cinta de carrocero o de embalar
(transparente).

¢QUE TRABAJA?

Dar protagonismo a una parte importante de la “historia de vida” de los
refugiados. Y, con ello, que el alumnado esté mads cerca de ponerse en los
zapatos de estas personas.

¢EN QUE CONSISTE?

1) Se divide al grupo en pequefios grupos de 4 personas (nunca menos de 3).

2) Se pide a cada grupo que fabrique su titere con periddicos.
Concretamente, que cada persona haga una parte del cuerpo (1 brazos / 1
piernas / 1 tronco / 1 cabeza).

Ademas, se pide que tienen que preparar una historia para contar con el
titere, que dure entre 2 - 3 min. Y en la que cada parte del cuerpo la
maneje quién la haya fabricado.

3) Construyen el titere entre todo el grupo, ensamblando las partes
realizadas por cada cual.

4) Se comienza el “teatro de titeres”, pasando cada grupo a contar su relato,
mientras el resto son publico.

5) Se abre el didlogo sobre las historias que se han contado, para compartir
las diferencias y similitudes entre ellas.

A TENER EN CUENTA: la historia a crear tiene que tener como premisa “el
viaje” (un momento, todo el trayecto, alguna dificultad...), similar al que
realiza el personaje del espectaculo y la historia que cuenta con su titere.

Para la representacioén de la historia, esta se ha de indicar que sea muda, sin
lenguaje, mas que el “corporal” del titere. Ahora bien, si podran utilizar
algunos de estos recursos:

# Linguisticos y paralingiiisticos: lenguaje inventado, onomatopeyas, llanto,

risa, gritos, tos...

# Sonoros: con algun objeto, con la boca, con el cuerpo...

# Objetos: que tengan a su disposicidn, como boligrafos, pinturas, gomas de
borrar..., pero siempre de forma metafdrica (p.e. un estuche puede ser la
barca y un boligrafo un remo).

Ademas, se ubicard una mesa frente al resto del grupo, que hard las veces de
“escenario” para el titere.

DURACION

40 min. aproximadamente

10
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(15 min. para la creacion del titere y la historia / 20 min. para las historias /

resto para el didlogo)

CLAVES PARA
EL DIALOGO

¢Qué diferencias y similitudes ha habido entre las historias? ¢Y con la historia
que cuenta el personaje con su titere de guante?

IMAGENES DE
REFERENCIA

e

11
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ACTIVIDAD GRUPAL € 3)

TiTULO

Un viaje jugado al azar

MATERIAL / RECURSOS

2 dados (minimo)

¢{QUE TRABAJA?

Tomar conciencia sobre el viaje que emprende una familia de refugiados y
por las diferentes fases por las que pasa, asi como los problemas y
dificultades con los que se encuentran por el camino.

¢EN QUE CONSISTE?

1) Se divide al grupo en grupos de entre 4 y 6 personas (dependiendo del n@
total de alumnos/as), sin necesidad que sean igual numero. Cada grupo
serd una familia.

2) Se explican las “Reglas generales” y a continuacion se lee el texto de
introduccion de las “Fases del viaje” (ver anexo), presentando a la familia.

3) Se hace la primera tirada del dado, para hacer la eleccién de “Recursos
para el viaje”, siguiendo las reglas indicadas en “Reglas generales” (ver
anexo)

4) Una vez cada grupo tiene los recursos, se lee el texto de la fase 1 de las
“Fase del viaje” (ver anexo). Y se lleva a cabo la primera ronda, lanzando el
dado siguiendo las “Reglas generales” y las correspondientes “Reglas del
dado” de dicha fase (ver anexo).

5) Se repite el punto anterior hasta 12 rondas, siguiendo las “Reglas del
dado” de cada ronda, segun la “Fase del viaje” en la que se encuentre
cada grupo (ver anexo).

6) Una vez finalizado el viaje, se analiza la situacion de cada grupo,
debatiendo y reflexionando sobre cdmo se han desarrollado los diferentes
viajes.

A TENER EN CUENTA: en el analisis final es interesante que se valore y
reflexione sobre las problematicas de cada fase del viaje. Ademas, la
reflexion se puede abrir en otros momentos del juego, y no solamente al
final.

Ademas para seguir el juego correctamente, resulta importante leer todos
los anexos previamente, sobre todo las “Reglas generales”.

DURACION

40 min. aproximadamente
(30 min. juego / resto para el didlogo)

CLAVES PARA
EL DIALOGO

¢Cémo ha sido el viaje? éCreéis que esto ocurre realmente? ¢ Qué situaciones
os han llamado mas la atencién?
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ANEXO
REGLAS GENERALES

# Antes de empezar, a cada grupo se le entregara una lista impresa de “Recursos para el viaje”.

# Las “Fases del viaje & Reglas del dado” no se han de entregar a los grupos y debera leerlas el/la
docente.

# Para empezar, cada grupo lanza el dado. El primero sera el que saque el nimero mayor. A
igualdad entre varios grupos, solo lanzaran esos hasta que quede 1 ganador.

# Parala eleccidn de “Recursos para el viaje”, cada grupo lanza 2 dados. La suma de los dados
indicard el nimero de recursos que puede escoger cada miembro del grupo. Y el de menor valor
de la tirada, los minutos que tiene el grupo para hacer su eleccién.

# En cada fase del viaje, cada grupo solo lanza 1 dado. El resultado marcara lo que le ocurre al
grupo en dicha fase, siguiendo lo indicado en las “Reglas del dado”.

# Sienunaronda se saca un resultado que no implica continuar el viaje, el grupo permanecera en
dicha “Fase del viaje”, hasta que saque un resultado que lo permita.

# Sien unaronda se saca un resultado que implica pérdida de turno, el grupo no tirara el dado en

las siguientes rondas indicadas.

RECURSOS PARA EL VIAJE

H O OH R W R T K

Una comida para toda la familia

# Play Station
500 €
Rooa de abri # Mantas
opa de abrigo
P & # Libros
Chubasquero .
# Ropa de cambio
Coche
. # Caramelos
Documentacion en regla
# Duchay aseo
Joyas .
o # 1litro de agua
Movil
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FASES DEL VIAJE & REGLAS DEL DADO

# INTRODUCCION: Estalla la guerra

Sois una familia que vive feliz en vuestra casa. El padre y la madre trabajais en una fabrica. Los
hijos/as estudidis y os encanta el deporte. El afio pasado estuvisteis de vacaciones en Malta
buceando y practicando inglés.

En poco tiempo las cosas empiezan a cambiar en vuestro pais, poco a poco la hostilidad es mayor
en las calles, la gente no se puede reunir en publico, por las noches no se puede salir de casa... El
padre y la madre perdéis el trabajo y en cuestidon de semanas estalla la guerra en el pais.

Hay varias ciudades sitiadas por los militares, ciudades humeantes que van marcando el paso de la
guerra. El conflicto se acerca cada vez mas a vuestra ciudad. Una noche fria, suenan las sirenas.
Debéis salir huyendo. Tenéis que recoger las cosas que podadis y salir corriendo...

# FASE 1: Huir de la ciudad

Finaliza el tiempo, las sirenas cada vez suenan mas cerca, la gente en la calle corre atemorizada. Estais
muy asustados, pero salis de casa. Vuestro objetivo es salir de la ciudad y llegar a la frontera, llegar a un
pais vecino incluso a Europa puede ser vuestra Unica salvacién.

REGLAS DEL DADO

1. Perdéis cualquier medio de transporte. Os toca quedaros en la ciudad. Perdéis un turno.

2. Vuestro coche ha explotado, solo tenéis una moto. Podéis huir todos, pero tenéis que dejar todos los
recursos, menos el dinero.

3. Podéis caminar, pero para ello debéis dejar un recurso por persona.

4. Todas las calles estan cortadas. Tendréis que dormir una noche al raso. Perdéis un turno.

5. Encontrdis un coche con las llaves puestas. No duddis. Os montais y salis pitando hasta la frontera.

Tenéis amigos influyentes y consigues que te lleven directamente a la frontera.

# FASE 2: En la frontera

Por fin habéis llegado a la frontera. Hay mucha gente, una via de tren separa ambos paises, todos
gueremos subir desesperadamente al vagdn. Hay perros ladrando, muchos militares armados, nifios
llorando. Formamos una gran cola hasta llegar al check-point Unos militares que no nos miran a los ojos
deciden si podemos subir al tren...

REGLAS DEL DADO

1. Deniegan tu permiso para salir del pais. Te roban todo menos el dinero. Perdéis un turno.

2. Obtenéis 500 € en bonos benéficos, pero no puedes salir a no ser que tengas un coche.

3. Solo pueden viajar 3 personas de la familia, el resto se quedara en la frontera esperando otra
oportunidad. A no ser que tengas un coche. Si es asi consigues unificar a la familia.

4. Contactdis con una red mafiosa que os pueden pasar por la noche. Tendréis que pagar 500 € por
persona. Si no tenéis todo el dinero, no podréis cruzar la frontera.

5. Tenéis un amigo que os puede llevar en avidn, pero debéis dejar 3 recursos. Pasais a la Fase 5
directamente.

6. Os otorgan el Derecho de Asilo. Viajais en medios institucionales a un pais receptor. Pasdis a la Fase 5
directamente.
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# FASE 3: Campo de refugiados

Por fin habéis llegado al nuevo pais, pero no es como todos contaban, cientos de miles de personas
hacinadas en un campo de tierra y barro. Pequefas tiendas de campafia son nuestro cobijo ante las
lluvias y la nieve. Quemamos cartones y ramas que encontramos para entrar en calor. Cada dia pueden
salir algunos de nosotros, pero hay muchos que llevan aqui varias semanas, hoy nos han puesto en una
lista. Espero que por fin podamos salir de este infierno.

REGLAS DEL DADO

1. Hace mucho frio y debéis abrigaros con mantas. Si no tenéis, debéis dar todos vuestros recursos para
conseguirlas o enfermareis. Seguis en el campo.

2. Os cambian de campo, os llevan a un nuevo pais, mds alejado aun de vuestro destino. Perdéis un
turno.

3. Puedes chantajear a los militares que controlan el campo para que te dejen huir junto a tu familia.

4. Consigues un trabajo en el campo y obtienes 2000 €. Ademas en ese trabajo conoces a un alto cargo
politico que os ofrece abandonar el campo y seguir el viaje, pero tendréis que pagar 2500 € por salir.
Si podéis pagarlo, pasais a la Fase 5 directamente.

5. Obtienes 1 bono de comida, ducha y aseo por persona. Pero debéis abandonar el campo. Retrocedéis
a la Fase 2.

6. Vuestra documentacién esta en regla, podéis salir del campo y continuar el viaje.

# FASE 4: Un mar que cruzar

Salis del campo por un camino ancho. Algunos coches pasan .Incluso a veces salpican los charcos contra
nosotros. Estamos mojados, muy cansados. Somos cada vez menos, pero seguimos caminando. Parece
gue detras de aquella colina se ve el mar. Por fin podremos abandonar esta orilla tan desoladora.
Llegamos al puerto, no entendemos muy bien el idioma y por ello nos alojamos junto a otros en un
asentamiento ilegal, un antiguo criadero de cerdos, muy cerca del puerto. Dicen que por aqui no se
puede pasar, pero hay gente que nos puede llevar en barca por la noche, hoy vamos a conocerlos...

REGLAS DEL DADO

1. Hoy no podéis viajar. Os roban todo el dinero. Perdéis un turno.

2. Os para la policia y os pide la documentacidn. Si esta en regla podéis continuar el viaje. Si no, os
quitan todos vuestros recursos y os mandan al campo de refugiados (retrocedéis a la Fase 3).

3. Os quedais a la deriva en medio del mar. Os rescatan al cabo de unos dias y os llevan a la otra orilla.
Perdéis dos turnos.
Os roban la documentacién, pero aun asi conseguis cruzar en bote hasta la otra orilla.

5. Puedes pagar a la mafia 500 € por persona, ellos te cruzaran a la otra orilla.

6. Conseguis cruzar gracias a la ayuda de un pescador. Ademas os da 5 litros de agua para toda la
familia.
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# FASE 5: Un mar de dudas

Por fin estais en la otra orilla. Otro continente, otro idioma tan distinto. Llegais de noche y salis corriendo
buscando un escondite. Ahora somos ilegales, si nos encuentran no sabemos que nos puede ocurrir,
pero tenemos mucho miedo. Por ello corremos en busca de cobijo y ayuda.

REGLAS DEL DADO

1. Cuando estabas a punto de llegar, el bote pinchd y todos vuestros recursos se han hundido. Perdéis
un turno.

2. La policia fronteriza os intercepta y os echa del pais. Os manda en avién a vuestro pais de origen.
Perdéis todos los recursos. Retrocedéis a la Fase 1.

3. En uninvernadero te ofrecen trabajo sin contrato recogiendo tomates. 15 horas al dia y ganas 100 €.
Y os dejan dormir en una de las casetas.

4. Os dan cobijo en un Centro de Recepcién de Inmigrantes. Solo tenéis 1 mes de estancia. Y para poder
guedaros definitivamente tenéis que conseguir un empleo.

5. Una ONG os ayuda, os da comida y os permite asistir a clases para aprender el nuevo idioma. Pero el
permiso de residencia tarda en tramitarse 2 meses. Perdéis 2 turnos.

6. Obtenéis el permiso de residencia y un permiso de trabajo.

# FASE 6: Integrarse en un nuevo pais

Ya llevamos unas semanas en el nuevo continente, la verdad que aqui las cosas tampoco van nada bien,
la gente nos mira mal, no nos dan empleo, ni conseguimos alquilar una casa, ademas, por nuestro color
de piel diferente nos miran con mucho desprecio por la calle. Buscamos ofertas de trabajo y acudimos a
entrevistas, porque es la Unica manera de que nuestra familia tenga una nueva oportunidad.

REGLAS DEL DADO

1. Vais a una entrevista, pero no entendéis el idioma, por lo que no sirve para nada. Ademas, nos
denuncian a la policia y nos detienen. Perdemos 2 turnos.

2. Encuentras un trabajo pero después de tres meses, no nos pagan. Ademas, nos tratan mal e incluso
nos pegan. Decidis iros a otra ciudad, con lo poco que os queda.

3. Conseguis un trabajo. No pagan mucho, tan solo 500 €, pero es mejor que nada. Con eso solo
podemos alquilar una habitacién en un piso compartido. Ademas, nadie en el pueblo nos mira bien.

4. Empezdis a trabajar en un trabajo similar al que realizabas en tu pais de origen. Gandis 2000 € al mes
y os podéis alquilar un piso para vivir toda la familia.

5. Con unas cuantas clases, en 3 meses ya dominais el idioma. Los hijos e hijas pueden seguir
estudiando. Pero solo podéis vivir en un piso para refugiados durante 1 afio.

6. Conseguis acreditar que tenéis familia en el pais y os conceden la doble nacionalidad. Esto ayuda
para conseguir trabajo, pero siempre tenéis el deseo de volver a vuestra casa en vuestro pais de
origen.
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RECURSOS DE APOYO

# Datos basicos ACNUR
https://www.acnur.org/datos-basicos.html

# Recursos educativos ACNUR
https://eacnur.org/es/como-ayudar/participacion-solidaria/recursos-educativos

# Informe CEAR 2018
https://www.cear.es/wp-content/uploads/2018/06/Informe-CEAR-2018.pdf

# Materiales de sensibilizacién CEAR
https://www.cear.es/sensibilizacion/

# Guia Didactica CEAR
https://www.cear.es/wp-content/uploads/2016/12/CEAR GUIA-DIDACTICA web.pdf

# Datosy definiciones CEAR
http://www.masquecifras.org/

# Payasos Sin Fronteras
http://www.clowns.org/

# Exposicidn 11 vidas en 11 maletas
https://www.abogacia.es/site/exposicion derechos refugiados/11-vidas-en-11-maleta

# Noticia “Nifios refugiados sirios suefian con su hogar” (para “Actividad individual (1)”)
https://www.europapress.es/internacional/noticia-imagenes-ninos-refugiados-sirios-suenan-hogar-
20160120102124.html

# Video taller de titeres con papel de periédico (para “Actividad grupal (2)”)
https://youtu.be/SBpbHdx5LYM
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